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Willkommen auf der Sonneninsel Fehmarn
Frischer Wind in die Képfe! Mit dem erlebnispadagogischen Programm auf der Sonneninsel Fehmarn bringen wir .
neuen Teamgeist in eure Klasse. Das Aktionspaket mit Vertrauensubungen, Interaktionsspielen und spannenden LEIStUngen
Planspielen stellt die Klasse auf den Kopf und wirft alte Verhaltensmuster einfach Uber Bord. Mit den « 4 Ubernachtungen mit Vollpension

Erlebnispadagog*innen lernt ihr neu aufeinander zuzugehen. Neue Blickwinkel tun sich auf. Und auf einmal v

. NP el . 2 betreute Tage mit erlebnispadagogischen
erscheinen die Mitschulerinnen und Mitschiler in véllig neuem Licht.

Teamer*innen von Exeo e. V.
ANREISE v Auf Wunsch ist ein weiterer betreuter Tag

Die Anreise erfolgt vor dem Mittagessen. Wer froh genug anreist, kann eine kleine Tour zum (siehe Zusatzpakete) moglich.

Strand oder in die Innenstadt unternehmen.

2 TAGE ERLEBNISPADAGOGISCHES TEAMTRAINING Termine &Preise
An zwei Tagen bringen euch die Erlebnispadagog*innen von Exeo in Schwung. Vertrauvens- und 01,01, 2024 - 31.12. 2024

K tionsub tarken mit jeder M Spaf den Z halt Klasse. Spielerisch stellt ihr euch )
ooperationsubungen starken mit jeder Menge Spaf3 den Zusammenhalt eurer Klasse. Spielerisch stellt ihr euc 4 Ubernachtungen mit Vollpension,

Bett / en im Mehrbettzimmer
245,00 € pro Person

den Herausforderungen, z. B.

« Vertrauens- und Interaktionsubungen

« kooperative Teamaufgaben

« Tagestrekkingtour mit kooperativen Teamaufgaben

« komplexes Planspiel in Gruppenarbeit mit anschlieBender Auswertung .
« Bogenschieflen Teilnehmerzahl

« Bau einer Riesenmurmelbahn

Mindestens 20 Teilnehmer

+ Auswertung und Abschlussrunde Letzte Rucktrittsmoglichkeit des Reiseveranstalters

bei Nichterreichen der Mindestteilnehmerzahl: 31

Alle Aktionen sind exemplarisch und werden bei einem Vorgesprach mit dem Lehrer / der Lehrerin individuell ) .
Tage vor Reisebeginn.

festgelegt. Immer wieder entdecken die Schiler*innen dabei besondere Fahigkeiten und Stérken ihrer
Mitschuler*innen, die sie zuvor nie wahrgenommen haben. Teamgeist entzondet sich in der Gruppe. Am Ende
des erlebnispadagogischen Klassenfahrt-Programms steht die Auswertung und der Transfer in den Schulalltag.
Die Erlebnispadagog*innen moderieren das Gespach und setzen vielseitige Impulse.

Das zweitagige Teamtraining kann um einen weiteren Tag (siehe Zusatzpaket) erweitert werden. Alternativ
kénnt ihr einen unserer Ausflugsbausteine buchen. Sprecht uns gerne an!

ABREISE

Die Abreise erfolgt nach dem Frohstick mit einem Lunchpaket fur die Heimreise.

ZUBUCHBARE PROGRAMMBAUSTEINE:
Weiterer TagErlebnispadagogik

Erweitert ever erlebnispadagogisches Training um einen zusatzlichen Tag, um das Teamtraining zu intensivieren.

ALLGEMEINE HINWEISE

Die Jugendherberge ist fur Rollstuhlfahrer*innen nicht geeignet.

Onlineversion des Angebots: www.jugendherberge.de/reisen/kI3349

Information &Buchung: Reiseveranstalter:
Jugendherberge Fehmarn, DJH-Landesverband Nordmark e.V.
Mathildenstr. 34 Rennbahnstrafie 100

23769 Fehmarn 22111 Hamburg

oJ +49 43712150 o/ +49 40 655995-66

@ fehmarn@jugendherberge.de @ service-nordmark@jugendherberge.de
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